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Posun pixelu

Co je to "posun pixelt"?

Posun pixelt umoznuje pofidit vice snimk{ pfi posunuti obrazového snimace fotoaparatu o jeden
pixel nebo méné a jejich slouceni tak, aby vznikl obraz s vySSim rozliSenim, nez jaky Ize ziskat
béznym snimanim jednotlivych snimku.

Jak funguje Pixel Shift

Obrazovy snimac¢ Bayer nainstalovany v béZnych fotoaparatech véetné fotoaparatd Nikon muze zachytit
pouze jeden typ barevné informace (R, G nebo B) na pixel. Pfi zobrazeni v RGB musi byt zbyvajici
barvy interpolovany z okolnich obrazovych bodu. V nasledujicim pfikladu jsou informace o barvach
zachyceny v poméru R:1, G:2 a B:1 a kazdy kanal RGB zachyti barevnou informaci zbyvajicich
obrazovych bodu prostfednictvim interpolace.

PFi snimani s posunem pixeld umoZzfiuje pofizeni vice snimku pfi posunuti obrazového snimace o
jednu pixelovou jednotku zachytit G nebo B v misté pixelu, kde byl zachycen R. Vzhledem k tomu, ze
RGB Ize prekryvat bez interpolace, Ize snizit moaré a barevné lemovani zplsobené procesem
interpolace, coz zlepSuje reprodukovatelnost barev v detailech.
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Obrazovy snimac Ize také posunout o jednotky mensi nez jeden pixel. Vzhledem k tomu, Ze kamera
snima podrobnéjsi informace, Ize generovat snimky s vy$Sim rozliSenim nez ty, které jsou zachyceny
posunutim o jednu pixelovou jednotku. Fotoaparaty Nikon mohou posunout obrazovy snima¢ o 0,5
pixelu.
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Snimky pofizené pomoci funkce snimani s posunem pixell Ize slougit do jednoho snimku s vysokym
rozlienim pomoci softwaru Nikon NX Studio. Sum Ize také zprimérovat a snizit sloué¢enim vice obraz(.

0 wxsucio_osc ossanee o
Fie




Pracovni postup posunu pixelt

Snimky pofizené pomoci posunu pixeld nelze ve fotoaparatu sloucit. Software NX Studio umoznuje
vytvaret snimky s vysokym rozli§enim slou¢enim snimku pofizenych s posunem pixeld.

Krok 1 Krok 2 Krok 3
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NX Studio

Adobe Photoshop Capture One

Fotoaparat NX Studio

Krok 1: Fotografujte fotoaparatem, ktery podporuje posun pixelt

Pofizujte snimky pomoci posunu pixelt a generujte obrazy pro slou¢eni (0 19). Posun pixelt podporuji
nasledujici fotoaparaty: Z 8 (verze firmwaru C:2.00 nebo novéjsi) Z f a Z6llI.

Krok 2: Slou¢eni snimkt pofizenych pomoci posunu pixelli v softwaru NX Studio

Sloucit snimky pofizené fotoaparatem pomoci posunu pixeld v softwaru NX Studio. V softwaru NX Studio si muZzete
prohlizet a upravovat snimky a videa pofizena digitalnimi fotoaparaty Nikon (0 24). Pomoci nejnovéjsi verze softwaru
muzete sloudit snimky pofizené pomoci posunu pixell. Software NX Studio Ize stdhnout z Nikon Download Center

(https://downloadcenter.nikonimglib.com/).

Krok 3: Uprava slouéenych obraz(i s posunem pixelQ
pomoci softwaru NX Studio nebo softwaru tretich stran

Upravujte slouc¢ené obrazy s posunem pixelll pomoci softwaru pro zpracovani obrazku v softwaru
NX Studio nebo jiného vyrobce. Jas, kontrast a dalsi faktory slou¢enych obraz(i s posunem pixelu
Ize upravit pomoci softwaru NX Studio (0 31).
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Vyhody posunu pixel

Zde jsou vyhody posunu pixelQ.

Redukce moaré a barevného lemovani

Posun obrazovych bodl mize omezit moaré a barevné lemovani, protoZze nedochazi k interpolaci mezi obrazovymi
body.

Obraz s jednim snimkem Slouc¢eny obraz s posunem pixelll

ZlepsSeni reprodukce barev v detailech

Posun pixell neinterpoluje mezi obrazovymi body bez ohledu na to, zda slouci 4, 8, 16 nebo 32
snimku, takze reprodukce barev detail mize byt ve srovnani se snimanim jednotlivych snimkd lepsi.

Obraz s jednim snimkem Slou€eny obraz s posunem pixeld



ZlepsSeni rozliSeni

Obraz s jednim snimkem Slouc¢eny obraz s posunem pixelll

Snizeni Sumu

Sum Ize vyrazné snizit sloudenim 8 nebo 32 snimku s aplikaci NX Studio.

Obraz s jednim snimkem Slou¢eny obraz s posunem pixell
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Scény, kde je posun pixell efektivni

Zde je nékolik pfikladd, kde je posun pixell uéinny a jak jej vyuzit.

Kdyz chcete obrazky s vétsi velikosti nebo
vysSSim rozliSenim

Posun pixelu je ucinny, kdyz chcete obrazky s vétsi velikosti nebo vyssim rozlisenim. Vysledny obrazek
ma Ctyfikrat vice pixelll nez original a Ize jej vygenerovat ve vétsi velikosti. Kdyz se 16 nebo 32 obrazku
pofizenych pomoci posunu pixeld slou¢i do jednoho obrazku, vysledna vyska a $itka je dvojnasobna ve
srovnani s pavodnimi obrazky. Napfiklad obrazy pofizené v rozliseni 8256 x 5504 pixell Ize sloudit a
vytvofit tak obraz o velikosti 16 512 x 11 008 pixelU.

Taylor Gray
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Obraz s jednim snimkem

Slouceny obraz s posunem pixelu se ¢tyfnasobnym poctem pixell
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Kdyz chcete vysoce kvalitni snimky se stejnou
velikosti jako pFi snimani jednotlivych snimku

Posun pixelu je ucinny i v pfipadé, Ze neni potfeba velky obraz. "Pfevzorkovani", pfi kterém se pofizuji
data s vy$Sim rozliSenim a poté se méni jejich velikost na mensi velikost, mize vytvofit vysoce kvalitni
obraz s vysokym rozliS§enim a zaroven mit stejnou velikost jako pfi snimani jednoho snimku. Velikost
souboru vygenerovaného obrazu se vyrazné nelisi od velikosti obrazu stejné velikosti bez
prevzorkovani a doporucuje se z hlediska archivu.

« Pokud se 32 obrazku slouci do vygenerovaného obrazu a pfevzorkuje se na stejnou velikost se
slou¢enym obrazem ze 4 nebo 8 obrazk, vysledny obraz vytvori vys$si kvalitu obrazu nez tyto

proté&jsky.

Taylor Gray
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Obraz s jednim snimkem Slouceny obraz s posunem pixell z 8 snimku

Slouceny obraz s posunem pixel z 32 snimkd, Slou€eny obraz s posunem pixel( z 32 snimku
zménény na velikost obrazu pro jeden snimek
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Pii fotografovani objektu, které zplisobuji moaré

Moaré vznika v dusledku vztahu mezi jemnosti (frekvenci) struktury objektu, jeho barvami a vykonem
fotoaparatu. Po pofizeni je obtizné odstranit moaré z obrazka, proto je dulezité tomu béhem
fotografovani zabranit. Posun pixeld je ucinny pfi fotografovani objektl s opakovanymi jemnymi
strukturami, jako jsou textilie, stfechy budov nebo dlazdice stén.

« Bez ohledu na nastaveni [Pocet snimku] (4, 8, 16 nebo 32 snimk() muze byt moaré ve srovnani s
snimanim jednotlivych snimkd méné napadné.

13 Scény, kde je posun pixell efektivni



Obraz s jednim snimkem

Slouc¢eny obraz s posunem pixell
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Kdyz potirebujete vétsi hloubku ostrosti nebo Sirsi
zorny uhel

Posun pixelu je ucinny, kdyz chcete zvétsit zaostfenou oblast nebo zahrnout do obrazku $irsi oblast.
DokazZe generovat obrazky s pfiblizné Ctyfnasobnym rozliSenim nez snimek s jednim snimkem. Proto je
mozné fotografovat daleko od objektu pfi zachovani ekvivalentniho rozliseni snimku s jednim snimkem.
Del$i vzdalenost od objektu maze vést k mensimu zvétSeni a zméné perspektivy, ale muze také
poskytnout vétsi hloubku ostrosti a SirSi zorny Uhel.

Slouceny snimek s posunem pixeld pofizeny pfi ohniskové vzdalenosti 70 mm, cloné /5,6 a rychlosti zavérky '/ s

Jak je uvedeno vyse, posun pixell poskytuje lepsi kvalitu obrazu a vétsi hloubku ostrosti nez snimek s
jednim snimkem, a to i pfi §irSim zorném Uhlu, vy$Si hodnoté clony a dosazené vyssi rychlosti zavérky.
To vam umozni pofizovat snimky s vétSim prostorem a s vyssi clonou nez obvykle. SniZuje také ¢as a
Usili potfebné pro nasledné zpracovani hloubkové kompozice.
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Tip: Pocet snimkt porizenych béhem snimani s posunem pixelt
Pfi snimani s posunem pixeltl mizete vybrat pocet snimkli pofizenych z rozsahu 4, 8, 16 nebo 32. To
poskytuje nékolik vyhod pfi slugovani posunu pixeltl v zavislosti na po&tu poFizenych snimki. Cim

vice snimku je pofizeno, tim vice vyhod Ize ziskat.

Pocet

snimku Vyhody

Snizuje moaré, barevné lemovani, zlepSuje reprodukci barev detaild a
rozliSeni.

| --

Slouceny obraz s posunem pixelt ze 4 snimk(

Snizuje moaré, barevné lemovani, Sum, zlepSuje reprodukci barev a rozliseni.
| - -

Slouceny obraz posunu pixelt ze 4 snimk( Slou¢eny obraz s posunem pixelt z 8 snimkd
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Pocet

snimku Vyhody

Snizuje moaré a barevné lemovani, zlepSuje reprodukci barev detailu,
rozliSeni a zdvojnasobuje velikost obrazu.

| --

Slouceny obraz posunu pixelt ze 4 snimk( Slou¢eny obraz posunu pixell ze 16 snimku

Snizuje moaré, barevné lemovani, Sum, zlepSuje reprodukci barev detaild,
rozliSeni a zdvojnasobuje velikost obrazku.

a - -

Slouceny obraz posunu pixelt ze 16 snimkl Slouc¢eny obraz posunu pixell z 32 snimkU

Pocet vygenerovanych snimku jako slou¢enych snimkd s posunem pixell Ize vybrat, pokud jsou
pofizeny vice nez 4 snimky. Napfiklad pfi pofizovani 32 snimkl se 32 snimku slouci do 1 snimku a
Ize vygenerovat vice slou¢enych snimkl (napfiklad 2 snimky ze 16 snimkd, 4 snimky z 8 a 8 snimku
ze 4). | kdyz je slou€eny snimek naruSen rozmazanim objektu na nékterych snimcich, pozadovany
vysledek slou¢eni mize byt generovan zménou poctu snimku, které maji byt vygenerovany (0 28).
Doporucuje se vzdy pofidit 32 snimku, pokud neexistuje konkrétni dGvod, jako je zkraceni doby
fotografovani nebo Uspora kapacity pamétového zafizeni.
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Poznamky k posunu pixelu

Posun pixelu je technika, ktera pofizuje vice snimku stejného objektu a zarovern postupné méni
nastaveni ve fotoaparatu a slu€uje je do snimku. Pokud tedy béhem snimani s posunem pixel dojde k
ur¢itym zménam objektu, snimky nelze Uspésné sloucit. Posun pixell se doporucuje pouzivat pouze pfi
fotografovani zcela statického objektu s fotoaparatem upevnénym na stativu nebo podobném zafizeni.

Podminky nevhodné pro slouceni pixelli s posunem pixelti

Pozadované vysledky slouc¢eni nemusi byt generovany, pokud béhem snimani s posunem pixelt
nastane néktera z nasledujicich podminek:

« Kdyz se objekt pohybuje: Pohybujici se objekty (lidé, zvifata atd.) nejsou vhodné pro slouceni
s posunem pixelu.
- | kdyz fotografujete zcela staticky objekt, jako je budova, pokud se v zorném uhlu néco
pohybuije, slou¢eni této oblasti nemusi fungovat.

- Pozadovany vysledek slou¢eni nemusi byt generovan, pokud objekt vypada, jako by se
pohyboval v dusledku atmosférickych vykyvl (tepelny opar, fatamorgana atd.) pfi
fotografovani krajiny.
« Kdyz se kamera pohybuje: Nezapomerite kameru upevnit na stativ nebo podobné zafizeni. | kdyz
je fotoaparat upevnén na stativu, mize byt otfesen vétrem nebo vibracemi zpisobenymi
projizdéjicimi lidmi nebo vozidly.

+ Kdyz se zméni jas objektu: Zmény jasu objektu v dusledku zmén povétrnostnich podminek,
vychodu a zapadu slunce, mihotavého osvétleni atd. ovlivni vysledek slouceni.

Doba fotografovani

Bé&hem fotografovani je obtiZzné ovladat vnéj$i faktory, jako je svétlo, atmosféra a zem. Cim del$i je
doba fotografovani, tim je fotoaparat nachylnéjsi k vnéjSim faktorim, proto se doporucéuje nastavit
fotoaparat tak, aby dokongil fotografovani v co nejkrat§im Case.

Tip: ZvysSenim citlivosti ISO zkratite dobu fotografovani

| kdyz je citlivost ISO nastavena na nizkou hodnotu, snimek s vysokym rozliSenim nemusi byt k
dispozici kvuli vnéjsim faktordm v zavislosti na dobé snimani. V téchto pfipadech se doporucuje zvysit
citlivost ISO a zkratit dobu fotografovani. Napfiklad pfi fotografovani na 32 snimkl se ocekavaiji lepsi
vysledky pfi fotografovani pfi citlivosti ISO 500 a rychlosti zavérky 4 sekundy nez pfi citlivosti ISO 64 a
rychlosti zavérky 30 sekund.
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Snimani s posunem pixelu

Pred fotografovanim s posunem pixelu

Pfed zahajenim snimani s posunem pixell si v§imnéte nasledujicich pokyn(.

Vybér statického objektu

Jak je uvedeno v ¢asti "Poznamky k posunu pixeld" (0 18), vyberte jako objekt staticky objekt.
Priklady objektt vhodnych pro slouc¢eni s posunem pixelQ:

« Budovy Objekty Vzorky a
. preparaty Krajiny

Opravte kameru

Nezapomerite fotoaparat upevnit na stativ nebo pomoci ramene fotoaparatu, aby se b&€hem snimani
s posunem pixeld nepohyboval. Vyberte misto, kde stativ neni vystaven vibracim od zemé nebo
vétru.

1 9 Pred fotografovanim s posunem pixelt



Proved’te mapovani pixelt

Pokud se na snimku pofizeném béhem snimani s posunem pixell SETUP MENU (%]
objevi neotekavana svétla mista, mize provedeni slouéeni s Save zoom position (PZ lenses) 1 OFF

posunem pixell zpusobit, Ze budou znatelnéjsi. Pred Auto temperature cutout STNDRD>
fotografovanim doporucujeme pouzit [Mapovani pixelii] v nabidce [ ey e gy ) == >|

nastaveni. Clean image sensor >
Image Dust Off ref photo >
= Image comment

Nastaveni funkci, které lze pouzit pfi snimani s
posunem pixell

Nasledujici funkce kamery Ize pouzit v kombinaci se snimanim s posunem pixell. Pfed zahajenim
fotografovani provedte konfiguraci nastaveni.

l Fotografovani s bleskem

U fotoaparatu Z 8 Ize pfi fotografovani s posunem pixelt pouzit také volitelnou Pixel shift shooting
zéableskovou jednotku. Vyberte delsi interval v [Snimani s posunem pixelt] Pixel shift shooting mode
Number of shots

DEE

Interval until next shot

> [Interval do dalSiho snimku] nez je doba potfebna k nabiti
blesku, aby mohl blesk emitovat zéblesk s konstantni intenzitou
pro kazdy vystrel.

« Pfi slu€ovani se mohou objevit pruhy a nerovnomérné barvy v disledku

Zmeény intenzity svétla. Pokud jsou patrné nerovnomérné
barvy, pouzijte zablesk se stabilnim vykonem blesku.
Nerovnomérné barvy Ize také potladit zvySenim redukce Sumu
pfi Upravach slou€enych obrazd s posunem obrazovych bodu.

l Ténovy rezim [HLG]

V menu fotografovani muzete vybrat [HLG] pro [Rezim tény] a Tone mode 9]
pofizovat snimky NEF (RAW), které Ize uloZit jako kopie HEIF s
Sirokym dynamickym rozsahem. ‘

An HLG-compatible monitor is
required for the display of
pictures taken in this mode.
See the manual for details.
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| Obrazova oblast

Oblasti obrazu Ize vybrat pomoci polozky [Obraz. pole] v o Image area [9]
menu fotografovani. Pro snimani s posunem pixelu Ize také -
nastavit jina pole snimku nez [FX (36 x 24)]. ”

DX crop alert OFF
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Nastaveni snimani s posunem pixelu

Nastavte fotoaparat pro snimani s posunem pixelt v [Snimani s PHOTO SHOOTING MENU o
posunem pixeld] v menu fotografovani. Multiple exposure =

HDR overlay OFF >
Interval timer shooting OFF >

Time-lapse video OFF >

Focus shift shooting OFF >

&l pixe shift shooting OFF > |

= Auto capture

Moznost Popis

« [Zapnuto (série)]: Pofidi nékolik sérii snimkd s posunem pixel. Chcete-li
fotografovani s posunem pixel( ukonéit, znovu vyberte moznost [Rezim
snimani s posunem pixelt] a vyberte moznost [Vyp].

[Rezim snimani s posunem

pixelt] « [Zapnuto (jeden snimek)]: Ukoncete fotografovani s posunem

pixell po zaznamenani jedné série.

« [Vypnuto]: Ukoncete fotografovani s posunem pixel(.

Tato polozka slouZi k vybéru poc¢tu snimk( pofizenych pfi
kazdém stisknuti tlaCitka spousté.

[Pocet snimku] « Dlouhé série vyzaduiji vice ¢asu na zaznam, ale po slouceni
do jednoho snimku poskytuji kvalitn&jsi vysledky.

« Pokud neexistuje konkrétni dGvod, doporucuje se podat 32 davek.

Zbosdéni Tato polozZka slouzi k vybéru prodlevy mezi Uplnym stisknutim
[Zpozdéni] tlacitka spousté a zahajenim fotografovani s posunem pixelu.

Vyberte interval mezi snimky v sekundach.
« Pokud pouzivate volitelny blesk, zvolte interval del$i, nez je doba
[Interval do dal3iho potfebna k nabiti blesku. Pokud je interval prili§ kratky, blesk
nemusi emitovat zablesk nebo muze byt emitovan pfi vykonu

shimkul]
nizsim, nez je vykon potfebny pro plnou expozici.
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Tip: Funkce a nastaveni uzite¢né pro vytvareni zkratek pro
snimani s posunem pixelt

Zde jsou doporucené funkce a nastaveni uzite¢né pro vytvareni zkratek pro snimani s posunem pixelU.

« Pfifazeni [Snimani s posunem pixeld] do nabidky i: Prifadte f Controls

[Snimani s posunem pixeld] pomoci uzivatelské funkce 1 Auto bracketing (mode M)
Bracketing order
Flash burst priority

Snimani s posunem pixeld]. = " .
[ P pixelu]

1

[Prizptisobit i menu] pro rychly pfechod na zobrazeni nastaveni

£1 Custom controls (shooting)
3 Custom controls (playback)
#4 Control lock

« Pfifazeni [Snimani s posunem pixelt] k vlastnimu ovladacimu  Controls 5)
prvku: [Snimani s posunem pixell] Ize pfifadit k oviadacimu prvku N Auto bracketing (mode M) Bl >
pomoci uzivatelské funkce f2 [Uzivatelské ovladaci prvky Bracketing order ]
(snimani)]. _ Flash burst priority % >

- Otacenim hlavniho pfikazového voli¢e a sou¢asnym stisknutim =
11 Customize @ menu >

pfifazeného ovladaciho prvku zmérite nastaveni [Rezim snimani s " I

bosunem pixeld]
- Otacejte pomocnym pfikazovym volic¢em a souc¢asné & 13 Custom controls (playback) >

stisknéte pfifazeny ovladaci prvek pro zménu nastaveni 4 Control lock

[Pocet snimkdi].

« Pfepinani mezi vice nastavenimi pomoci [Banka menu PHOTO SHOOTING MENU (]
fotografovani]: UloZte nastaveni posunu pixelli do fotoaparatu Shooting menu bank >
pomoci [Banka menu fotografovani] v menu fotografovani, Extended menu banks OFF
abyste je mohli v pfipadé potfeby rychle vyvolat. To je efektivni Storage folder NCz_8>

pfi spravé vice nastaveni snimani. F"? L . [.)SC ’
Primary slot selection acx >

@ Secondary slot function oo >

- Pfifadte polozku [Banka menu fotografovani] k menu i nebo
Image area

k vlastnimu ovladacimu prvku a pomoci tohoto ovladaciho prvku
zefektivnéte prepinani mezi ulozenymi nastavenimi.
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Slouceni snimkt porizenych pomoci posunu pixelt

Slouceni snimki pofizenych pomoci
funkce Pixel Shift v softwaru NX Studio

Slougit snimky pofizené pomoci posunu pixelt v softwaru NX Studio. Software detekuje sekvenci
posunu pixell vybraného obrazku a obrazky v sekvenci Ize sloucit do jednoho souboru.

Pouziti slouc¢eni posunu pixelt

Zobrazte sloZzku obsahujici sekvenci posunu pixeld a na panelu nastroju kliknéte na
tlacitko [Slouceni posunu pixelt].

« Zobrazi se dialogové okno [Slouceni pixelu ], ve kterém muzete vybrat sérii snimku
pofizenych fotoaparatem pomoci [Snimani s posunem pixelu].
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2 V dialogovém okné [Slouceni posunu pixelti] upravte nastaveni, jako je "Rezim slouceni"
(pocet vygenerovanych snimku) a "Korekce chromatické vady" (0 26).

Pixel Shift Merge x

To perform a pixel shift merge, <hoase a series of pictures shot using pixel shift.

8 Al pictures Current selection: 1 series

Number of shots  Series

Merge settings
Merge mode: Generate one image ~

More information is available here

Chrematic aberration correction: @ On Ooff

save
Destination: C:\Users\User'Pictures Browse
File name; [O11ginal name]_merged.NEFX Naming options...

DSC_0558_merged NEFX

Cancel

3 Kliknutim na tlacitko [Start] uloZite slou¢ené obrazy s posunem pixelt do vybrané cilové slozky.

Pixel Shift Merge X

To perform a pixel shift merge, choose a series of pictures shot using pixel shift.

@ 2 pictures Current selection: 1 series

Number of shots  Series

2 : 1% Series that include *DSC_0558.MEF

Merge settings
Merge mode: Generate one image -

More information is available here

Chromatic aberration correction: @ On Qo

Save
Destination:  C:\Users\User\Pictures Browse..
File name: [01iginal name]_ merged NEFX Naming options..

DSC_0558_merged. NEFX

Ccancel

Slougent snimkii pofizenych pomoci technologie Pixel Shift s technologii NX
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Volby nastaveni slouceni pixelll posunu pixeli

Nastavte volby v dialogovém okné [Slouceni posunu pixel(i] nasledovné:

Pixel Shift Merge: x

To perfarm a pixel shift merge, choose a series of pictures shot using piael shift

8 A0 pictures Current selectian: 1 series

_ Number of shots  Series

2 z 15 Series that include "DSC_0SSB.NEF

Merge settings
@ Merge mode: Generate one image

More informatian is available here

3 ) crvomatic abemation correction: © On Son
PN
Save

I

\-4/.Den.malmn‘ CAUsers\UserPictures Browse...

/5} File name: [0giNal name]_ merged NERX Naming options

N D5C_0558_merged NEFK

St | Coneet

Moznost Popis

Vyberte sekvenci, kterou chcete sloucit. Pokud je v
Sekvence posunu pixel oblasti nahledu vice sekvenci, Ize je vybrat a sloucit
soucasné.

Vyberte pocet obraz(, které se maji po slouceni
[Rezim slouéeni] vygenerovat. Pocet snimku zavisi na poctu
snimka, které maji byt slou¢eny (0 27).

[Korekce chromatické vady] Vybérem moznosti [Zapnuto] omezite bo¢ni barevné odchylky.

Vyberte cilovou sloZku pro vygenerované

[Destinace] obrazy.

Pojmenuijte vygenerované soubory. Kliknéte na tlacitko [Moznosti pojmenovani]

[Nazev souboru]

®© 6 6 6

vyberte zplsob pojmenovani souborl s pfedponou a pfiponou.

Slougent snimkii pofizenych pomoci technologie Pixel Shift s technologii NX
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l Pocet vygenerovanych obrazku

« Pocet vygenerovanych snimk, které Ize vybrat, se liSi nasledovné podle poc¢tu snimkd, které maji
byt slouceny:

Ne. Ne.
Lo ich
°;:ﬂ:‘:,':f'.°,h Wge:;rr:::l: v Podrobnosti
4 1 Jednim slou¢enim se vygeneruje 1 obrazek ze 4 obrazku.
1 Jednim slouéenim vygenerujete 1 obrazek z 8 obrazku.
8
2 Dvé slouceni vytvori 2 obrazky ze 4 obrazku.
Jednim slou¢enim vygenerujete 1 obrazek ze 16 obrazku.
1 Vysledna vyska a Sifka jsou dvojnasobné nez u
16 puvodnich obrazku.
4 Ctyfi slougeni vytvofi 4 obrazky ze 4 obrazkd.
Jednim slou¢enim vygenerujete 1 obrazek z 32 obrazkd.
1 Vysledna vyska a Sifka jsou dvojnasobné nez u
plavodnich obrazka.
Dvé slouceni vytvofi 2 obrazky ze 16 obrazkl. Vysledna
32 2 vyska a Sifka jsou dvojnasobné nez u puvodnich obrazka.

4 Cty¥i slouéeni vytvori 4 obrazky z 8 obrazku.

8 Osm slouceni do vytvoreni 8 obrazkd ze 4 obrazkd.

« Pokud je vybrano vice sekvenci snimkl pofizenych pomoci posunu pixelt sou¢asné, je mozné
vygenerovat pouze takovy pocet snimku, ktery je dostupny pro vS§echny vybrané sekvence. Pokud je
napriklad vybrana sekvence 8 obrazkd a sekvence 16 obrazki souc¢asné, Ize vygenerovat pouze 1
obrazek; Pokud je vybrana sekvence 8 snimkul a sekvence 32 snimku souc¢asné, muzete zvolit, zda
se vygeneruji 1 nebo 2 snimky.

Tip: Cas potiebny pro slouéeni

Rychlost ¢teni/zapisu hardwaru vyrazné ovliviiuje dobu zpracovani slou€eni posunu pixelG.
Doporucuje se rychlé ulozné zafizeni pro ¢teni/zapis, jako je SSD.

Slougent snimkii pofizenych pomoci technologie Pixel Shift s technologii NX

27 Studio



Tip: Kdyz je slou€¢eny obraz ¢aste¢né narusen

Pokud se fotoaparat, objekty nebo zdroj svétla béhem snimani s posunem pixeld pohybuji, mize dojit k
¢aste€nému naruseni slou¢eného snimku. Na nasledujicim obrazku je znazornéno, jak se 32 obrazkud
slou¢i do jednoho obrazku.

111 2349 5 6| 7 8
10(111 1§ 13141“16
21:22“24
T7 18]
29 30 31|32

910 11|12 13141“16

17(| 18 192+| 21 i22$|24

25 16 27)|28 29 HO 31|32

PFiklad naruseného slou¢eného snimku zpusobeného pohybujicim se objektem na 17. snimku.

V téchto pfipadech doporucujeme zménit pocet slou¢enych obrazt, které maji byt vygenerovany. Zvyseni
poctu generovanych obraz( mdze zménit kvalitu slou¢eného obrazu, ale slou¢eny obraz Ize vygenerovat s
obrazky, které neobsahuji pfi¢inu naruSeni. Nastavte pocet vygenerovanych snimkl pomoci funkce [Rezim
slouceni] v softwaru NX Studio pfi slucovani s posunem pixell. Pocet vygenerovanych snimku Ize vybrat
pouze v pfipadé, Ze byla vybrana hodnota 32, 16 nebo 8 pro [Snimani s posunem pixel(i]

> [Pocet snimkti] v menu fotografovani. VVztah mezi jednotlivymi pofizenymi snimky s poc¢tem
snimk( nastavenym na 32 a vyslednymi slou¢enymi snimky je nasleduijici:

Slougent snimkii pofizenych pomoci technologie Pixel Shift s technologii NX
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Vztah mezi pofizenymi snimky a slou¢enymi snimky, které maji
byt generovany

NEEZENEN
; Lofp e hoeford || ]| |
(o] ootz fedee ||| ]
BEATEANN

Ne. vygenerovanych
obrazku

NEEZENNN
Lofprdbe el d 1[I ]

(o] ootz fedee ][ ][ |
BEATEINN

ENENpNENN
=t et e L]
[l s efeznd 1]
EEAE AN

CEE) {0000
[ofpodbe foshpoepe I
= ]
EEAE S AR

N
N
N

Pfi generovani jednoho obrazku dojde k naruseni slou¢eného obrazu, protoZe se pouziji vSechny

obrazky, véetné téch, které byly naruSeny. Na druhou stranu generovani dvou obrazkl zplsobi, Ze prvni
slouceny obrazek bude generovan pomoci prvniho az 16. obrazku a druhy slou¢eny obrazek bude

Slougent snimkii pofizenych pomoci technologie Pixel Shift s technologii NX
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generovan pomoci 17. az 32. obrazku, takze prvni slou¢eny obrazek, ktery neobsahuje 17. pferuseny
obrazek, nebude narusen. Pozadovaného vysledku bude s vétsi pravdépodobnosti dosazeno generovanim

Jeden obraz, ktery nejprve vytvofi nejvyssi kvalitu obrazu, a pokud dojde k naruseni, zvySenim poctu
vygenerovanych obrazl v poradi 2 obrazy, 4 obrazy a 8 obraz(. Doporucuje se také vzdy pofidit 32
snimku, pokud neexistuje konkrétni divod, pro¢ tak necinit.

« KdyZ je pofizeno 32 snimku a jsou vygenerovany 4 snimky, kazdy obrazek se sklada z 8 snimk(, a
vS§imnéte si diskontinuity kombinace 8 obrazovych komponent, které maji byt slou¢eny. Proto

Lepsiho vysledku Ize dosahnout volbou generovani 1 snimku slouc¢enim 8 snimkd, kdyz je pofizeno 8
po sobé jdoucich snimkl v co nejkrat$im ¢ase. Konkrétné v situacich, kdy se jas rychle méni
(vychod, zépad slunce atd.), se doporucuje nastavit pocet snimkud na 8.

Slougent snimkii pofizenych pomoci technologie Pixel Shift s technologii NX
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Vyuzijte vyhod snimk porizenych
pomoci funkce Pixel Shift
Upraval/export snimk pomoci softwaru NX Studio

Snimky s posunem pixel(i slouéené s aplikaci NX Studio Ize upravit v podokné [ Upravy] palety
uprav/informaci. Exportované (pfevedené) obrazky Ize upravit nebo zpracovat pomoci softwaru
pro Upravu obrazkd tretich stran.

Uprava slouéenych obrazii s posunem pixelil

Upravte obrazky pomoci nastroji v podokné [Upravy]. Podle potieby upravte nastaveni, jako je
[Pfedvolby Picture Control], [Komp. expozice] a [Vyvazeni bilé]. Nastroje, které Ize pouzit k Upravé
slou¢enych obrazll s posunem pixeld, jsou stejné jako u normalnich snimk RAW (NEF/NRW). Podrobné
pokyny k pouzivani softwaru NX Studio naleznete v dokumentaci dodané se softwarem nebo v online
napovéde.

] - a8 X
i iew Window Help
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| Redukce Sumu

Pomoci polozky [Redukce Sumu] mizete nastavit miru zpracovani pro
snizeni Sumu ve slou¢enych obrazech. U slouenych obrazli s posunem
pixell vyberte moznost [Slou¢eni obrazovych bodu s prioritou
rozliseni]

zcela deaktivujete [Redukce Sumu]. Protoze se neprovadi
redukce Sumu, Sum v obraze zlistava, ale rozliSeni obrazu je
zachovano.

[Slouceni posunu pixell s prioritou rozliSeni] je vypnuto [Slouc¢eni posunu pixell s prioritou
rozliSeni] je zapnuto (vychozi nastaveni)

Tip: Redukce Sumu

Funkce [Redukce Sumu] neni k dispozici pro obrazky HEIF. Chcete-li zpracovat [Slouceni
posunu pixel s prioritou rozliSeni], vyberte pfed pofizenim snimkd moznost [SDR] pro
[Téonovy rezim] v menu fotografovani ve fotoaparatu.
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Export slou¢enych obrazli s posunem pixelu

Kliknutim na tlacitko [Exportovat] na panelu nastroji exportujete slouc¢ené obrazky s posunem pixelli ve formatu JPEG,

HEIF nebo TIFF.

@ nxs:

DsC 0002

e & 8 3

Vyberte format, upravte kvalitu obrazu, velikost a dal$i nastaveni a kliknutim na tlac¢itko [Exportovat]
exportujte soubory do vybrané cilové slozky.

Export

Original Image: |Selected images
Source fFolder: CiUserstuseriPictures
Indude subfolders

Export as: | PEG ~ Number of files:

Estimated total size:

Quality: Good Quality

[JResolution 300 | dei
[[]change image size (Original Image Size: 6048 x 4024 pixels)

Long edge: | 6043 x Shortedge: 4024

[1remove camera setting information
[1remove XMP/IPTC information
[] add/Remove ICC color profie Add

Save in: | Spedified folder &
Destination folder: C:\Jsers\user'Pictures

[]create a new subfolder for each export
[[Ichange file names

Delete originals after operation

Browse...

1
7 MB

Unit: | pixels

Remove

Browse...
Maming Options. ..

Naming Options...

Export Cancel
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Tip: Pouziti softwaru pro upravu obrazku tretich stran, ktery
podporuje format NEFX

Pokud pouzivate software pro Upravu obrazkl od jiného vyrobce, ktery podporuje obrazky ve formatu
NEFX (slou¢eny posun pixeld) (pfipona: .nefx), ulozte obrazek pomoci [Ulozit] nebo [Ulozit jako] v
nabidce [Soubor]. V téchto pfipadech pred uloZzenim snimku vyberte v kategorii [Ulozit] v
dialogovém okné moznosti moznost [Ulozit Upravy, popisky a hodnoceni do pivodniho
obrazového souboru].

Options X
General . Save Type
Thumbnail N i b e e G S SRSy S PR it
Viewer

Favarite Folders [o Save adjustments, labels, and ratings to the original image file

Dialog/Alert e e
Color Management
Levels & Sampling
Open with Application
¥MP/IPTC Preset
Labels

View

MEF [RAW) Processing
‘Web Service

Video

Save
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Pouzivani softwaru tretich stran

Exportované obrazové soubory Ize dale zpracovavat a upravovat pomoci softwaru pro Upravu obrazkud
tfetich stran. Pomoci softwaru pro Upravu obrazkd, ktery podporuje obrazky ve formatu NEFX (slou¢eny
posun pixell) (pfipona: .nefx), oteviete slouceny obraz s posunem pixell tak, jak je, bez pfevodu do
formatu JPEG nebo TIFF.

Vyrobci softwaru poskytujici software pro
upravu obrazku, ktery podporuje format NEFX

Nasledujici vyrobci softwaru poskytuji software pro Gpravu obrazkd, ktery podporuje format NEFX.
Podrobné informace o softwaru naleznete na webovych strankach pfislusného vyrobce.

Vyrobce softwaru Adresa URL

https://www.adobe.com/products/photoshop-
lightroom.html

Adobe

Capture One http://www.captureone.com/

« Spole¢nost Nikon nedoporucuje ani nezaru€uje provoz vyse uvedeného

. softwaru. Format NEFX je podporovan ve verzi zasuvného modulu

, Adobe Camera Raw 16.1.1 nebo novéjsi. Sluzba NEFX je podporovana
v aplikaci Capture One verze 16.3.4 nebo novéjsi.

Adobe
CAPTURE ONE
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Priloha

Doporuéena nastaveni

Zde jsou doporucena nastaveni pro snimani s posunem pixell a slu¢ovani obrazku.

Fotoaparat

l "Snimani s posunem pixelt" v menu fotografovani (0 22)

Moznost Nastaveni Popis
[ReZim snimani s posunem pixelii] ~ [Zapnuto (série)]  Pofid'te nékolik sérii snimkd s posunem pixelu.

Slou€enim 32 obrazkl vzniknou obrazky nejvyssi
kvality. K dispozici bude také vice moznosti pro
pocet vygenerovanych obrazkl nez jina nastaveni.
Budete si moci zvolit pocet vygenerovanych

[Pocet snimku] 32 obrazkii obrazku podle svého Gcelu, napfiklad vygenerovat
2 sloucené obrazky z 16 obrazkd nebo 4 slou¢ené
obrazky z 8 obrazkl (0 27).

Zoozdéni 2.5 sekund Omezuje rozmazani zplsobené chvénim
[ZpoZdéni] ~> sekun fotoaparatu pri stisknuti tladitka spousté.

[Interval do dal$iho snimku] 0 sekund Minimalizujte dobu fotografovani.

l i Menu a prirazeni uzivatelskych ovladacich prvki

Prifadte [Snimani s posunem pixeld] do nabidky i nebo k uzivatelskému ovladacimu prvku pro rychlou
konfiguraci nastaveni pro snimani s posunem pixell (0 23). Pro podporu ostfeni se doporucuje pfifadit
[Zoom zapl/vyp] tlacitkim Fn na objektivu a fotoaparatu.
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NX Studio
l "Slouc€eni posunu pixeld" (0 26)

Moznost Nastaveni
[Rezim slouceni] [Vygenerovat jeden
obrazek]
[Korekce chromatické vady] [Zapnuto]

l "Redukce Sumu" (0 32)

Moznost Nastaveni

[Redukce Sumu] [Slouceni posunu pixela s prioritou
rozliSeni]

37

Popis

Sloucenim v§ech snimku v sériich
vznikne slou¢eny obraz s nejvyssi
kvalitou obrazu (0 26).

Provadeéjte presné korekce bocni
barevné vady vhodné pro snimani
s posunem pixeld.

Popis

Zdlraznéte jemné barvy a detaily.
Doporuéeno pfi fotografovani s
nizkou citlivosti od ISO 64 do

Norma ISO 500.

« Stejného efektu Ize dosahnout
pomoci softwaru tfetich stran
deaktivaci funkce redukce
Sumu. V obraze muze zustat
Sum, ale Ize zvyraznit jemné
barvy a detaily. Tuto moznost
doporucéujeme vybrat pfi
snimani 32 nebo 8 snimkd,
protozZe v téchto pfipadech je
Sum méné znatelny nez u
normalnich snimki RAW
(NEF/NRW).
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- 4

Jiny

Cim delsi je doba fotografovani, tim je fotoaparat nachylngjsi k vnéj$im faktorim a nemusi byt
schopen dosahnout pozadovaného vysledku. Leps$ich vysledku Ize dosahnout zvySenim citlivosti ISO
a zkracenim doby snimani (0 18).
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Reseni problému
Reseni b&znych problému jsou uvedena nize.

Sloucené obrazy vykazuji rusivé prvky, napriklad
pruhy, nerovhomérné barvy, mozaikové vzory nebo
jiné deformace

Pfiklad nerovnomérnych barev Pfiklad mozaikovych vzor( Pfiklad pruht (Kdyz se objekt
pohyboval) (Kdyz se pohyboval fotoaparat) (Kdyz se zménil jas)

« Zmeérite pocet obrazu, které maji byt generovany pfi slouceni posunu obrazovych bodu, a znovu
zkontrolujte kombinaci snimkd, které chcete slouéit (0 27).
« Snimky nemusely byt pofizeny spravné. Zkontrolujte objekt a prostfedi snimani a zkuste to znovu (0

19).

Na slou¢eném obrazku se objevi svétlé body

« Pred fotografovanim provedte mapovani pixeld (0 20).
« Snimek Ize retuSovat pomoci softwaru NX Studio. Dal$i informace naleznete v online napovédé k

aplikaci NX Studio.
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